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La presente invention concerne un jeu educatif 
a combinaisons, original et attrayant qui consiste 
essentiellement en une boite de constructions. 

En effet ce jeu offre 1'etonnante possibility de 
trente jeux differents tels que : jeu de societe, de 
patience de construction, de mobilier, de mecani 
que et d edification. 

Le principe imagine consiste a obtenir un maxi- 
mum dinteret avec un minimum de materiel tout 
en permettant de realiser des sujets tres proches de 
la reahte. 

Cette boite de construction est caracterisee par le 
fait que certains de ses elements sont etablis pour 
servir sumiltanement dans des jeux divers tels 
que : jeux de dames, des dominos, du moulin, jeux 
de pat,ence, mobiliers et constructions mobiles, 
dont certains comportent des plans pour aider le 
constructenr a realiser differents modules. 

Les details de ce jeu, ainsi que les combinaisons 
multiples qu il procure, seront mieux compris par 
Ja description qui va suivre se referent au dessin 
annexe qui montre a titre indicatif, non restrictif, 
une realisation pratique de Prevention. 

La figure 1 est une vue en perspective a echelle 
reduite du jeu dont il s'agit. 

La figure 2 en represente le couvercle cote 
interne. 

La figure 3 est une vue du jeu reentrant plus 
partieuherement les elements de construction. 

La figure 4 montre une construction d'habitation 
realisee a 1 aide des elements constituant le jeu. 

La figure 5 represente une construction mecani- 
que mobile qui pent etre realisee avec les elements 
du jeu. 

La figure 6 montre un meuble realise selon le 
meme principe. 

Les figures 7 et 8 representent des exemples de 
mosaiques et sillioueUes que le jeu pennet egale- 
ment d'obtcnir. 6 

Ainsi que 1'illustrent les figures 1, 2 et 3 le 
jeu se compose d'une boite A parallelepipedique 
pourvue dun couvercle coulissant B sur les faces 
duquel sont figures d'une part le damier C visible 
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figure 2 et le dessin du jeu du moulin non appa- 
rent. rr 

Dans le fond de la boite sont loges les elements 
. . ' V' ' 7 » 8 et 9 d'un jeu de construction, 
ainsi que le montre la figure 3. Au-dessus de ces 
elements sont disposees trois boites D, E et F 
Dans la boite carree D sont placfe quinze cubes 
10 numerotes et reservant un espace pour permet- 
tre de jouer au jeu dit « du seize >. Dans la boite 

re ^ g ^t , ' rc *<* lo S« un certain nombre de pa- 
rallelepipedes 11 a base rectangulaire, sur les- 
quels sont reproduites differentes figures du jeu de 
dominos. Cette boite E comprend egalement des 
essieux creux 12 avec tetes d'arret a pompe pour 
servir aux constructions mobiles. Une serie de cylin- 
dres bas 13, blancs et noirs, sont disposes dans la 
ongue et etroite boite F. lis servent de pions pour 
ie jeu de dames et le jeu du moulin dont les tablet- 
tes C se trouvent sur les faces du couvercle B. 

La boite de construction qui vient d'etre decrite 
permet d obtenir les jeux suivants : 

Mosaiques figure 7 realises a l'aide des elements 
de construction et de jeux; 

Silhouettes obtenues figure 8 avec les meraes ele- 
ments que precedemment; 

Facades a effectuer horizontalement ou verticale- 
ment; 

Mobiliers, telle par exemple une horloge figure 
6 executee au moyen desdits elements du jeu; 

Construction navale realisee suivant les indica- 
tions des plans joints au jeu; 

Construction mecanique telle automobile ou 
autre vehicule figure 5, pouvant rouler reellement; 

Locomotive, complement mobile avec ses six 
essieux demon tables ; 

Construction civile, par exemple, pont complet 
dans son ensemble; 

Construction monumentale, utilisant le gros ma- 
teriel de la boite; 

Construction d'habitation, notamment (fig. 4) un 
chalet avec son soubassement, ses terrasses et ses 
balcons obtenus avec la boite A du jeu, le couver- 
cle B et les boites D, E, F anhexees; 
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Maison Ie villegiature, avec toit et terrasse; 

Jcu du seize, selon lequel les cubes 10 sont pla- 
ces dans leur boite carree D en desordre numeri- 
que. Le numero 16 manque et reserve ainsi une 
case vide, a Faide de laquelle on fait glisser libre- 
ment les cubes 10 dans tous les sens jusqu'a reta- 
blir Tordre numerique; 

Les blancs et les noirs est un jeu dans lequel 
les pions 13 sont places sur leur couleur respective 
indiquee au fond de la boite E, en laissant Fes- 
pace figurant une maison ► Le tout doit etre remis 
en desordre. A Faide de Fespace libre, on fait 
gilsser a volonte les pions jusqu'a reproduire le 
fond de la boite; 

Jcu dc dames avec ses derives; 

Jeu a partie diagonale; 

Jeu a partie babylonienne; 

Jcu a qui perd gagne; 

L'agneau et les loups, se joue avec les pions 13 
et le damicr C du couvercle B ; 

La chasse au lion se joue avec les pions 13 et la 
face non visible du couvercle B sur laqnelle est la 
tabieltc du jeu du moulin; 

Quatre contre quatre se joue egalement avec le 
jeu du moulin ctles pions 13; 

Un jcu dc des est egalement prevu. II se joue 
avec les cubes 10 numcros 1 et 12. 

Les variantiTi de ce jeu sont egalement nombreu- 
ses. Le hazard, 1c crabc, le pair ou impair, la rafle, 
le passe-dix, quinquenove, jeu du domino commun 
avec sos derives, partie simple, domino a quatre, 
poules an dominos. jeu du matador, jeu du moulin. 

II va sans dire que toutes modifications de de- 
tails utiles peuvent etre apportees a la realisation 



de ce jeu, sans pour cela s'ecarter du cadre de 
Finvention. 

RESUME 

Boite de jeu de construction, educatif, original 
et attrayant offrant la possibilite de trente jeux 
differents tels que jeux de societe, de patience, de 
construction, de mobilier, de mecanique et d'edifi- 
cation, permettant d'atteindre un maximum d'inte- 
ret avec un minimum de materiel, caracterisee en 
ce que : 

1° Le jeu se compose d'une boite, a couvercle 
coulissant, dans laquelle sont loges des elements de 
constructions caracterises par le fait que certains 
d'entre eux sont destines a servir dans des jeux 
difFerents. tels que : jeux de dames, des dominos, 
du moulin, jeux de patience, mobiliers et cons- 
tructions mobiles; 

2° Ces elements consistent : en des cubes nume- 
rotes pour le jeu du seize et loges dans une boite 
carree; en une serie de cylindres bas loges dans 
une deuxieme boite servant pour les constructions 
et pour jouer aux dames et au moulin dont les 
tablettes se trouvent sur les faces du couvercle de 
la boite; en un certain nombre de parallelepipedes 
a base rectangulaire sur lesquels sont reproduites 
differentes figures du jeu de domino; en une serie 
d'essieux avec tetes d'arret a pompe pour servir 
aux constructions mobiles. 

Pierre PROST 
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